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L'objectif de cette filiere est de former des ingénieurs
hautement qualifiés en informatique avec une
spécialisation en Data Science, Data Engineering et
ingénierie logicielle. A l'issue de la formation, les
ingénieurs seront capables de :

» Répondre a des problemes liés a la mise en place de
projets informatiques dans les domaines des
données et du logiciel.

» Concevoir, réaliser et déployer des modéles
d'apprentissage automatique pour divers secteurs.

» Concevoir et réaliser des solutions logicielles pour
les entreprises sur différentes plateformes (Web,
Mobile, Cloud).

» Produire des applications conformes aux normes de
qualité en vigueur, alignées avec les principes de
qualité logicielle.

Les éléves ingénieurs seront également formés aux
outils et technologies nécessaires pour développer un
esprit entrepreneurial, en intégrant des concepts de
Design Thinking, UX et Lean StartUp.

La filiere "Data and Software Sciences" s'aligne avec la
nouvelle architecture innovante du cycle ingénieur de
I'ENSIAS, visant a renforcer la professionnalisation des
ingénieurs et a promouvoir I'entrepreneuriat. Un
parcours "Ingénieur Entrepreneur" est proposé, offrant
un accompagnement pour la création d'entreprise, avec
des espaces de co-working et d'incubation.

Ce parcours s'adresse aux éléves :
» Portant un projet concret de création d'entreprise.
» Souhaitant découvrir opérationnellement la création
d'entreprise.

Les modules spécifiques de ce parcours remplaceront les
modules de management et de projets fédérateurs en
S3, S4 et S5.
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CONDITIONS D’ADMISSION

e Sur concours : Candidats ayant réussi le(s) :
- Concours National Commun (CNC) des grandes écoles
d’ingénieurs et des établissements assimilés du Maroc ;
- Concours spécifique pour les titulaires des dipldmes :
o0 DEUG SM ou SMI ou dipléme reconnu équivalent
o DUT ou dipldme reconnu équivalent dans I'une des
spécialités de I'Informatique.
- Deux années préparatoires au cycle ingénieur INP ;
e Sur étude de dossier (sur titre) : Candidats ayant
obtenu avec mention une Licence SMA ou SMI ou
LST ou dipldme reconnu équivalent ou dans le cadre

de la mobilité internationale entrante.

DEBOUCHES DE LA FORMATION

* Ingénieur en Data Science

e Ingénieur en Data Engineering

* Architecte de solution Big Data

¢ Architecte de solutions Web

¢ Ingénieur en Développement Mobile

* Ingénieur en Développement Web

¢ Ingénieur en Analyse des données

e Chef de projet systémes d’information
« Ingénieur en Apprentissage Automatique
e Ingénieur en Apprentissage profond

e Ingénieur DevOps

¢ Ingénieur MLOps

e Ingénieur DataOps

« Concepteurs de solutions NLP

¢ Ingénieur en traitement d’'image.



COMPETENCES MAJEURES A ACQUERIR

» Maitriser I'informatique de base (Programmation, Systémes d’information, Bases de données, Reseaux informatique, etc.).

» Savoir résoudre des problémes de natures diverses (scientifique, santé, éducation, agriculture) en se servant de
I'intelligence artificielle.

» Savoir produire des modeles d'intelligence artificielle pour des domaines métiers diversifiés.

» Savoir mettre en production les modele d'intelligence artificielle.

» Savoir comment collecter, préparer, stocker, et traiter des données massives.

» Savoir manipuler des données structurées, non structurées et semi-structurées.

» Etre capable de traiter des données de natures diverses (Texte, Image, Vidéo, Signal, Voix....).

» Savoir-faire du Génie logiciel empirique.

» Etre capable de concevoir et réaliser des applications Web et Mobile de Qualité.

» Maitriser les principaux environnements de développement utilisant : Android, J2E, et 10S...

» Savoir mener des projets DevOps et MLOps.

» Etre capable de gérer des projets logiciels agiles.
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