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‘ CONDITIONS D’ADMISSION

Lobjectif principal de la filiere Génie de la Data est de former\ Sur concours : Candidats ayant réussi le(s) : \

des ingénieurs en informatique spécialisés en Ingénierie des
Données et en Sciences des Données. Ainsi, I'enseignement

dispensé dans la filiere Génie de |la Data a pour objectifs de :

* Former des ingénieurs experts de La DATA capables d'intervenir
tant en amont qu’en aval des projets Data de I'entreprise.
Des ingénieurs capables de concevoir des architectures depuis
la collecte des données, la préparation de données de qualite,
jusqu'a I'exploitation métier des modéles de données tout en
étant capables d'intervenir auprés des product owners,

comprendre leurs besoins et répondre a leurs défis.

* Former des ingénieurs capables de mener des projets R&D
dans le domaine de la Data, d'innover et de transformer des idées
en projets générateurs de revenus financiers et d'emplois a travers
une approche pédagogique innovante.

La formation couvre aussile management, les langues et les
Power Skills comme il est préconisé dans le Cahier des Normes

Pédagogiques Nationales.

« Concours National Commun (CNC) des grandes
écoles d'ingénieurs et des établissements
assimilés du Maroc ;

* Concours spécifique pour les titulaires
des diplémes :

-DEUG SM ou SMI ou dipléme reconnu équivalent
-DUT ou diplome reconnu équivalent dans
des spécialités en relation avec l'Informatique.

* Deux années préparatoires au cycle ingénieur INP;

Sur étude de dossier (sur titre) : Candidats ayant
obtenu avec mention une Licence SMA ou SMI ou
Bachelor (Spécialité Mathématiques Appliquées ou
Informatique) ou LST ou dipléme reconnu équivalent
ou dans le cadre de la mobilité entrante.

DEBOUCHES ET RETOMBEES
DE LA FORMATION

* Data Engineer \
* Data Architect

* Data Manager

= Big Data Developer

= Big Data Architect

= Data Ops Engineer

« Insight Developer

» Data Scientist

¢ Data Innovator

= Machine Learning expert
* DevOps Engineer

* MLOps Engineer

= Expert en Convergence MultiMédia
et Technologies de I'Information

= Responsable Systéme d'Information
Géographique (SIG)
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Approfondissement

Spécialisation

des thématiques liées 3 I'éthique, la sécurité, la confidentialité et |la protection des données.

* Comprendre |I'environnement digital de I'entreprise. \
* Maitriser des techniques d'Intelligence Artificielle (Machine Learning, Deep Learning et 1A Générative).
* Mener des projets R&D dans le domaine de la Data pour divers secteurs d'activité.
* Pouvoir intervenir tant en amont qu'en aval des projets Data de I'entreprise, pour accompagner l'industrialisation
des modeéles et assurer l'exploitabilité des solutions.
» Realiser des projets de Data Science de bout en bout, de la collecte des données a leur analyse et interprétation :

- Collecter, préparer, stocker ses données, et ainsi permettre aux Data Scientists de les valoriser et d'élaborer
des modéles.

- Concevoir et optimiser des systémes de gestion de bases de données relationnelles et no relationnelles,
multidimensionnelles, temporelles, multimédia, géographiques.

- Développer et mettre en ceuvre des algorithmes de traitement et d’'analyse de données dans leurs différentes formes
et sources.

- Accompagner l'intégration réglementaire et organisationnelle des projets Data en prenant en considération

MODULES PAR SEMESTRE

ALGORITHMIQUE ET STRUCTURES DE DONNEES \ ' BASES DE DONNEES
ARCHITECTURE DES ORDINATEURS RESEAUX ET SYSTEMES
STATISTIQUE & PROBABILITE APPLIQUEE \ J . INTRODUCTION A LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE E'
MODELISATION ET PROGRAMMATION MATHEMATIQUE PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET =
INITIATION AU TRAITEMENT DES DONNEES MULTIMEDIA J . ET DEVELOPPEMENT LOGICIEL g
LANGUE ET COMMUNICATION 1 } j PROJET D'INNOVATION 1 %
COMPETENCES EN CULTURE ET ART MAROCAINS : _ LANGUES ET COMMUNICATION 2
' ECONOMIE DIGITALE

J Semestre 3 -
APPRENTISSAGE AUTOMATIQUE ET APPLICATIONS , APPRENTISSAGE AUTOMATIOQUE AVANCE
VIRTUALISATION ET CLOUD ET APPLICATIONS
ANALYSE ET VISUALISATION DE DONNEES SYSTEME D'INFORMATION DECISIONNELLE P
SYSTEME D'INFORMATION ET BIG DATA 2
PROJET D'INNOVATION 2 / ARCHITECTURE BASEE SUR LES DONNEES
LANGUES ET COMMUNICATION 3 — _ TECHNOLOGIES AVANCEES DE MODELISATION 3D E
INNOVATION ET ENTREPRENEURIAT 4 \ PROJET D'INNOVATION 3 Y

) LANGUES ET COMMUNICATION 4
1A ET APPLICATIONS

FOUILLE DE DONNEES COMPLEXES

BASES DE DONNEES SPATIALES

ANALYSE DES RESEAUX SOCIAUX ET IA GENERATIVE
STRATEGIE NUMERIQUE

PROJET D'INNOVATION 4

LANGUES ET COMMUNICATION 5

OUVERTURE ECOSYSTEME

PROJET DE FIN D’ETUDE
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