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{ OBJECTIFS DE LA FILIERE

La Filiere « Génie logiciel » vise principalement a former des ingéniel%
spécialisés en Génie Logiciel et Systéemes d'information, dotés d'une
expertise technique avancée, autonomes, communicatifs, et capables
de répondre aux besoins des organismes publics et privés tout
en renforgant leur compétitivité.

Le cursus offert permet a l'ingénieur de bénéficier d'une formation
compléte et solide, tant sur le plan scientifique que technique.

Ce programme inclut également des modules en management, langues
et techniques de communication, conformément aux normes
pédagogiques nationales.

Aprés deux semestres de tronc commun, les étudiants acquiérent
des connaissances et compétences essentielles pour tout informaticien,
en particulier dans les domaines du Génie logiciel et des Systémes
d'information. Les quatres semestres de spécialisation offrent
une immersion approfondie en architecture logicielle, modélisation,
méthodes agiles et technologies de pointe comme le cloud computing
et l'intelligence artificielle. Les étudiants explorent des sujets essentiels
tels que la sécurité, les bases de données et les systémes distribués,
tout en participant a des projets ambitieux qui renforcent leur expertise
technique et leurs compétences managériales. Ce parcours prépare
des ingénieurs complets, capables de résoudre des défis complexes
dans des environnements collaboratifs et innovants.
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( conbiTiONs D’ACCES

Sur concours : Candidats ayant réussi le(s) : \
« Concours National Commun (CNC) des grandes
écoles d'ingénieurs et des établissements
assimilés du Maroc ;
« Concours spécifique pour les titulaires
des diplomes :
-DEUG SM ou SMI ou diplome reconnu équivalent
-DUT ou dipldme reconnu équivalent dans
des spécialités en relation avec I'Informatique.
« Deux années préparatoires au cycle ingénieur INP;

Sur étude de dossier (sur titre) : Candidats ayant
obtenu avec mention une Licence SMA ou SMI ou
Bachelor (Spécialité Mathématiques Appliquées ou
Informatique) ou LST ou diplome reconnu équivalent
ou dans le cadre de la mobilité entrante.

{ DEBOUCHES ET RETOMBEES

DE LA FORMATION

La formation GL couvre un large spectrm
des métiers informatiques en parfaite
adéquation avec la demande du marché
et que I'ingénieur ENSIAS GL peut occuper
ou vers lesquels il peut évoluer, nous pouvons
citer :

eDirecteur des Systémes d’Information ;

*Chef de projet SI ;

*IT Manager (Expert Méthodes, Référentiel,
Bonnes pratiques, Analyse de risques et
Sécurité, etc.)

*Responsable du Management Opérationnel
S| (Exploitation, Fiabilité, Sécurité, etc.)

*Consultant en Systéme d’Information
et Architecture d’Entreprise

*Urbaniste SI / Architecte d'entreprise;

* Architecte Solution/Cloud

*DevOps MindSet ;

*Intégrateur/Développeur d’Applications
d’Entreprise ;

* Administrateur des BD/DataCenter/BigData ;

* Etc.
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Approfondissement

Spécialisation

{ COMPETENCES MAJEURES A ACQUERIR

Parmi les compétences qui seront développées par la formation d’ingénieur Génie Logiciel : \
*Former des professionnels en matiére de développement et/ou d'intégration d'applications logicielles et des Systémes
d'information bien structurés, sécurisés et basés sur des composantes standardisées et adaptables ;
« Etre capable d'analyser, concevoir et élaborer les différents types d'architecture relatifs aux domaines du Logiciel
et des Systémes d'Information : Architecture d'Enterprise, Logicielle, de Données et d'infrastructure technologique ;
« Etre capable d'aligner les Systémes d'information sur les stratégies "métiers” de l'organisation dans le cadre d'une
politique d'amélioration globale et durable de la qualité de service ;
* Maitriser les techniques d'assurance qualité produit, processus et service des applications logicielles tout au long
de leur cycle de vie depuis la spécification initiale des besoins jusqu'a la phase de la maintenance ;
* Se doter de techniques de planification, de controle et de management des projets de développements logiciels
et plus généralement de projets des Systémes d'information ;

MODULES PAR SEMESTRE

ALGORITHMIQUE & STRUCTURE DE DONNEES
ARCHITECTURE DES ORDINATEURS
STATISTIQUE & PROBABILITE APPLIQUEE
ELEMENTS DE RECHERCHE OPERATIONNELLE
ETHIQUE, METIER ET CHALLENGE

GESTION, ECONOMIE ET FINANCE 1

LANGUE, COMMUNICATION ET DEVELOPPEMENT
PERSONNEL 1

BASES DE DONNEES

RESEAUX ET SYSTEME

FONDEMENTS DE LINFORMATIQUE
PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET

ET DEVELOPPEMENT LOGICIEL

PROJET D'INNOVATION 1

ECONOMIE, GESTION ET FINANCE2 (GEF2)
LANGUE, COMMUNICATION ET DEVELOPPEMENT
PERSONNEL 2

SYSTEMES D'INFORMATION
COMPILATION ET THEORIE DES LANGAGES
GENIE LOGICIEL OBJET

MODELE TCP/IP & SYSTEMES DISTRIBUES
STATISTIQUES ET ANALYSE DE DONNEES
CLOUD COMPUTING & VIRTUALISATION
CULTURE ENTREPRENEURIALE

LANGUE ET COMMUNICATION 3

CONDUITE DE PROJET INFORMATIQUE
ADMINISTRATION DES BASES DE DONNEES
INDUSTRIALISATION LOGICIELLE

IA POUR LE GENIE LOGICIEL

SYSTEMES DECISIONELS

ARCHITECTURE ET APPLICATIONS MOBILES
PROJET DE FIN DE DEUXIEME ANNEE
LANGUE ET COMMUNICATION 4

INTEGRATION DES APPLICATIONS D'ENTREPRISE
ARCHITECTURES LOGICIELLES AVANCEES

GOUVERNANCE DES SYSTEMES D'INFORMATION
ENVIRONNEMENT POUR IA QUALITE ET LA SORETE LOGICIELLE
QUALITE DES SI

CONFERENCES TECHNOLOGIQUES ET OUVERTURE

PROJET FEDERATEUR

PROJET DE FIN D'ETUDE
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